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Operéacios rendszer, fogalma, feladatai
Az operacids rendszer a szamitdgép alapprogramja.
,,Olyan programrendszer, amely a szamitogépes rendszerben a programok végrehajtasat
vezérli: igy példaul iitemezi a programok végrehajtasat, elosztja az er6forrasokat, biztositja a

felhaszndlo és a szamitogépes rendszer kozotti kommunikaciot.”

Az operaciods rendszer két f6 részbdl all: a rendszermagbdl (kernel) és a felhasznaloi
feliiletbdl, héjbol (shell).

A kernel feladatai

Ki- és bemeneti eszkdzok kezelése (billentylizet, képernyd stb.)

Memoria-hozzaférés biztositasa

Processzor idejének elosztasa

Hattértarolok kezelése

Fajlrendszerek kezelése

A shell feladatai

Kapcsolattartas a felhasznaloval (felhasznaloéi feliilet)

Alkalmazésok futasanak kezelése (indités, futasi feltételek biztositasa, ledllitas)
Csoportositasuk:

Egy rendszer lehet egyfelhasznalds, egyfeladatos, azaz a rendszert egy idében csak egy
felhasznal6d hasznalhatja, €s a rendszer egy idOben csak egy alkalmazast képes futtatni. Illyen

rendszer pl.: DOS.

Lehet egyfelhasznalds, tobbfeladatos, tehat egy idoben csak egy felhasznal6 hasznélhatja,
de tobb alkalmazast is futtathat egyszerre. Ilyen rendszer pl.: Windows

Lehet tobbfelhasznalods, tobbfeladatos rendszer, tehat egyszerre tobb felhasznalo is
bejelentkezhet ra, és egy idoben tobb program futtatdsara képes. Ilyen rendszerek

pl.: Unix, Linux.

A rendszereket csoportosithatjuk a felhasznaléi feliilet (shell) szeint:

A rendszer rendelkezhet karakteres kezelofeliilettel, mint pl.: DOS

Lehet grafikus kezeléfeliiletii (GUI — Graphical User Interface). llyen rendszer
pl.: Windows



Bakos Norbert 12/D

Azonban rendelkezhet egy rendszer karakteres és grafikus feliilettel egyarant. Ilyen
rendszerek pl.: a Linux rendszerek.

A grafikus rendszerek egy vizualis jelrendszer segitségével kommunikalnak a felhasznaloval.
Az adatokat billentytizettel vagy egérrel esetleg érint6képernydvel vihetik be a felhasznalok.
Az adatokat a rendszer vizualisan illetve hangokkal kozli a rendszer. Ikonokat, ablakokat,
meniisorokat szovegeket megjelenitve.

A grafikus feliilet részei:

asztal, ikon, talca, start menti, ablakok, meniik, helyi meniik, ezek 6 funkcioi és elemei,

a meniik, ablakok tipusai, részei, jelolések és jelentésiik,

ablakok kezelése, meniik, ikonok hasznalata,

dialogusablakok, vezérléelemek hasznalata.

A billentyiizet, kezelése, ismerete — specialis grafikus (Windows) billentytik szerepe.

Az egér kezelése, egérmiiveletek: ramutatas, kijelolés (kattintas), megfogas (ramutatva a bal
egérgomb nyomva), mozgatas, inditas (dupla kattintas), jobb egérgomb haszndlata — az
egérkurzor alakjainak jelentése.

programok inditasa, hasznalata, bezarasa, tobb program futtatasa, valtas kozottiik.
Tulajdonsagok beallitasa

A megjelenés beallitasai

az asztal beallitasai: hattér, képernyokiméld, megjelenés, felbontés, szinmélyseég stb.

a talca és a start menii tulajdonsagainak beallitasai: az 6ra megjelenitése, a talca lathatosaga,
a start menii stilusa stb.

a mappa beallitasai.

Teriileti beallitasok

datum, 1d6, 1d6zdna, nyelv, kodlap stb.
Hardverbeallitasok

a billentytizet beallitasai,

az egér beallitasai,

a nyomtat6 beallitasai”

a hangszoro bedllitasai.



